
АРКАНИСТ (ARCANIAN) 
 

ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ ПОЛУЧИТЬ свои магические силы, 

колдуны торгуются с потусторонними личностями и 

чародеи, опирающиеся на силу древней крови. Волшебники 

же, напротив, должны выдерживать годы обучения и 

тяжело трудиться, потому что их магические знания 

являются наградой трудолюбия. Тем не менее, не каждый 

начинающий маг готов ждать. 

Эксперименты, для которых требуется магическая 

энергия, превышающая резервы заклинателя, обычно 

заканчиваются бессильной скороговоркой. В редкие 

моменты заклинание выплескивает дикую энергию, 

стирающую всего заклинателя, оставляя грязный след, 

предупреждающий других волшебников. 

Однако, в один момент за долгое время происходит что-

нибудь ужасное. В тщетной попытке овладеть силой, 

неподвластной волшебнику, он поглощает слишком много 

сырой магии, которая деформирует личность и память 

заклинателя и убивает его и его тело. Тем не менее, в нем 

остается искра жизни и заклинания или, по крайней мере, 

ее эссенция, оживляющая тело заклинателя и дающая ему 

новое предназначение в качестве арканиста. 

 

Знания об Арканисте 

Магия Сл 22: В момент, когда сырая магическая энергия 

убивает волшебника, она иногда оживляет тело, и тогда  

рождается арканист. Подкрепленный волей и телом, он 

идет по пути, запечатленным умирающими импульсами в 

мозге волшебника. Красных арканистов поддерживают 

пламенные желания, синие арканисты пытаются сохранить 

жизнь в застывшем совершенстве, а зеленые арканисты 

презирают физическую красоту. Также могут существовать 

и другие арканисты, искаженные результатом неудачных 

заклинаний звука, молнии или некротической энергии. 

Когда до людей доходят рассказы о деревнях, полностью 

уничтоженных с помощью магической энергии за одну ночь, 

они всегда сопровождаются слухами об одержимых 

арканистах. 

 

Сцены Столкновений 

Арканисты сотрудничают с любыми существами, 

желающими разделить их цели. Их видели в сражениях в 

рядах нежити и демонов, а также с занимавшимися 

разбоем орками и гноллами. Однако, в конечном счете 

арканисты оборачивают свою силу против живых 

союзников. Единственными существами, которых планы 

арканиста обходят стороной, является нежить. 

 

Зеленый Арканист 

На теле зеленого арканиста блестит кислота, из-за чего 

кажется, будто кожа его поражена лепрой. Кислота 

просачивается из подвергшихся пыткам пор, частично 

покрывая растопленное лицо и конечности. Его руки 

дрожат, когда он сжимает кристальную сферу. С каждым 

шагом зеленый арканист оставляет за собой отпечаток 

покрытой кислотой ступни. 

 

 Зеленый Арканист              Уровень 8 Артиллерия 
 Средний природный гуманоид (нежить)            350 Опыта 

 Хиты 67; Ранен 33   Инициатива +4 
 КД 20; Стойкость 17; Реакция 20; Воля 21 Внимательность +7 
 Скорость 6 

 Стандартные Действия 

 е Кислотное Касание (кислота) ✦ Неограниченный 

Атака: Рукопашная атака 1 (одно существо); +9 против Реакции; 
Попадание: 2к6 + 9 урона кислотой. 

 н Кислотный Болт (инструмент, кислота) ✦ Неограниченный 

Атака: Дальнобойный 10 (одно существо); +11 против Реакции; 
Попадание: 2к10 + 3 урона кислотой, и все враги, смежные с 

целью, получают 3 урона кислотой. 

 к Поток Кислоты (инструмент, кислота) ✦ Перезарядка 5 6 

Атака: Дальнобойный 10 (одно существо); +11 против Реакции; 
Попадание: 2к6 + 9 урона кислотой, и цель получает штраф -2 к КД 

и продолжительный урон кислотой 5 (спасение оканчивает оба). 

 Триггеры 

 к Сфера Отрицания (инструмент) ✦ На сцену 

Триггер: Враг совершает удачный спасбросок. 
Атака (Немедленное прерывание): Дальнобойный 10 (одно 

существо); +13 против Воли; 
Попадание: Цель проваливает спасбросок. 

 Магический Всплеск ✦ На сцену 

Триггер: Арканист попадет по врагу атакой инструментом. 
Эффект (Свободное действие): Атака наносит врагу 

максимальный урон. 

 Навыки: Магия +13 
 Сил 10 (+4) Лов 11 (+4) Мдр 17 (+7) 
 Тел 13 (+5) Инт 19 (+8) Хар 10 (+4) 
 Мировоззрение: Хаотично-злое Языки: Общий 
 Снаряжение: сфера 

 

Тактика Зеленого Арканиста 

Зеленый арканист – жестокое существо. Он презирает 

живых существ за их относительно безупречные тела. Он 

собирает идеально созданные объекты и красивых 

существ, а затем уничтожает их. Он считает, что красота 

маскирует искажающий ужас, который скрывается в каждом 

живом существе. Зеленый арканист верит, что порция 

кислоты раскрывает истину во всех существах. 

Зеленый арканист презирает харизматичных 

противников. Он стреляет кислотой на расстоянии, целясь в 

самых красивых и энергичных существ. Если существо 

осмеливается подойти ближе, то зеленый арканист 

смыкает свои влажные конечности вокруг жертвы и лижет 

противника тем, что осталось от его языка. 

 

Синий Арканист 

Синий арканист постоянно и сильно дрожит. Его зубы 

стучат, когда он прижимает посох к своей груди. Его синяя 

кожа покрыта льдом, а на его лбу и подоле мантии 

образовался иней. Синий арканист оставляет инеевые 

следы позади себя, когда идет. 

 

  



 
 

 Синий Арканист             Уровень 10 Контроллер 
 Средний природный гуманоид (нежить)            500 Опыта 

 Хиты 105; Ранен 52   Инициатива +5 
 КД 24; Стойкость 22; Реакция 21; Воля 19 Внимательность +6 
 Скорость 5 

 Стандартные Действия 

 е Ледяной Посох (оружие, холод) ✦ Неограниченный 

Атака: Рукопашная атака 1 (одно существо); +13 против 
Стойкости; 

Попадание: 2к8 + 9 урона холодом, и арканист отталкивает цель на 
2 клетки. Цель становится обездвиженной до конца следующего хода 
арканиста. 

 н Ледяной Болт (инструмент, холод) ✦ Неограниченный 

Атака: Дальнобойный 5 (одно существо); +13 против Стойкости; 
Попадание: 2к8 + 9 урона холодом, и пространство цели и все 

смежные с ней клетки считаются труднопроходимой местностью до 
конца следующего хода арканиста. 

 й Кружащаяся Метель (инструмент, холод) ✦ На сцену 

Атака: Зональная вспышка 2 в 5 (все враги в зоне); +13 против 
Реакции; 

Попадание: 2к8 + 9 урона холодом. 
Промах: Половина урона. 

 Триггеры 

 Защита Посохом ✦ Неограниченный 

Триггер: По арканисту попадает атака. 
Эффект (Немедленное прерывание): Арканист получает бонус +4 

ко всем защитам против атаки, вызвавшей триггер. 

 Магический Всплеск ✦ На сцену 

Триггер: Арканист попадет по врагу атакой инструментом. 
Эффект (Свободное действие): Атака наносит врагу 

максимальный урон. 

 Навыки: Магия +14 
 Сил 10 (+5) Лов 11 (+5) Мдр 13 (+6) 
 Тел 17 (+8) Инт 19 (+9) Хар 10 (+5) 
 Мировоззрение: Хаотично-злое Языки: Общий 
 Снаряжение: посох 

 

 

Тактика Синего Арканиста 

Синий арканист ненавидит тепло в мире, в том числе, 

исходящее от теплокровных существ. Он верит, что 

замороженное существо навсегда останется совершенным, 

никогда не постареет и никогда не изменится, пока 

находится в ледяных тисках холода. Синий арканист 

оборачивает свою силу против травмированных врагов в 

ошибочной попытке сохранить их. 

 

Красный Арканист 

Красный арканист – это ходячий пожар, а его кожа пылает 

огнем. В этом горящем пламени виднеется обугленная 

оболочка гуманоида, облаченного в мантию. Хоть труп 

красного арканиста и горит, он никогда не превращается в 

пепел. Гнев, который кроется в душе красного арканиста, 

подпитывает непрекращающийся огонь. 

 

 Красный Арканист            Уровень 19 Артиллерия 
 Средний природный гуманоид (нежить)         2,400 Опыта 

 Хиты 131; Ранен 65   Инициатива +13 
 КД 31; Стойкость 27; Реакция 30; Воля 28 Внимательность +10 
 Скорость 6 

 Стандартные Действия 

 е Огненное Касание (огонь) ✦ Неограниченный 

Атака: Рукопашная атака 1 (одно существо); +20 против Реакции; 
Попадание: 3к10 + 11 урона огнем. 

 й Опаляющая Вспышка (инструмент, огонь) ✦ 

Неограниченный 
Атака: Зональная вспышка 1 в 10 (все существа в зоне); +22 

против Реакции; 
Попадание: 3к6 + 8 урона огнем. 

 ц Пылающие Руки (инструмент, огонь) ✦ На сцену 

Атака: Ближняя волна 5 (все существа в волне); +22 против 
Реакции; 

Попадание: 4к8 + 9 урона огнем, и арканист отталкивает цель на 3 
клетки. 

 Малые Действия 

 Меткость с Волшебной Палочкой ✦ На сцену 

Эффект: Арканист получает бонус +4 к броску следующей атаки, 
совершенной до конца следующего хода арканиста. 

 Триггеры 

 Магический Всплеск ✦ На сцену 

Триггер: Арканист попадет по врагу атакой инструментом. 
Эффект (Свободное действие): Атака наносит врагу 

максимальный урон. 

 Навыки: Магия +20 
 Сил 10 (+9) Лов 18 (+13) Мдр 13 (+10) 
 Тел 11 (+9) Инт 23 (+15) Хар 10 (+9) 
 Мировоззрение: Хаотично-злое Языки: Общий 
 Снаряжение: волшебная палочка 

 

Тактика Красного Арканиста 

Красный арканист хочет видеть мир сожженным. Руины 

пылающего города отбрасывают оранжевые тени, и город 

превращается в площадку для веселья красного арканиста. 

Запах обугленного мяса разносится по улицам, когда он 

опаляет бегущих жителей своим очистительным огнем. 

арканист тихонько что-то напевает, когда отправляет души 

в Царство Теней. 

 


